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Eiskunstlaufen Freeski Snowboard Skateboard Trampolin- Wasserspringen
Item (n=17) (n=2) (Freestyle) (n=14) turnen (n=10)
(n=8) (n=12)
Hochleistungsalter* 26 +/-5 25 +/- 4 M: 24 ; F 23,5** 20 +/-5 26 +/- 4 24 +/- 4
Spezialisierungsalter 7-8 12 11-12 11-12 9-10 10-11
Vielfaltigkeit hoch hoch hoch hoch hoch hoch
Kreativitat 8,38 9 8,63 8,93 5,83 59
Teamwork 3,88 6,0 55 3,64 3,67 3,9
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